a b c d e f g h
XSvart dr patt

a b c d e f g h
X Vit dr inte patt
XSvart dr patt

Schackborgarmirket

Svar till ”Ar det patt?” (sid 7)
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Schack och matt

Om man hotar att ta motstandarens kung sa siger
man att kungen star i schack. Kan kungen inte
klara sig undan sa 4r det schack och matt. Det har
vit lyckats med hir, och vinner ddrmed partiet!

- N W H» O O N ©

Regel for schack och matt

1. Gér det att sla pjdsen som schackar?

2. Gar det att stélla emellan en pjis for
att skydda kungen fran schacken?

3. Kan kungen smita undan till en ruta
dér den inte star i schack?

Ar alla svaren ”Nej” sé #r det schack och
matt.

Hir foljer ett exempel till. Vits torn schackar kun-
gen, som inte kan smita undan. Schack och matt!

- N W A~ OO O N

a b ¢c d e f g h

Hir 4r det inte schack och matt. Vits torn schackar
men kungen kan smita undan!

kungen,

Inte heller hr &r det schack och matt. Loparen kan

a b ¢c d e f g h

stiilla sig emellan och skydda kungen.

- N W H O O N ©

Och hir klarar sig svart genom att sla tornet.

- N W A OO N

a b ¢c d e f g h

Schackborgarmiérket

Regler: Schack & Matt, och Patt (v0.3)

Ovningar: Ar det patt?

Triangelns firg visar vem som ir vid draget. Svara om det #r patt eller ej. Ar det inte patt si rita draget
som spelaren vid draget kan gora.

a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h
OSvart dr patt [JSvart dr inte patt (rita!) DOSvart dr patt [OSvart dr inte patt (rita!)

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h

OSvart dr patt [JSvart 4r inte patt (rita!) DOSvart dr patt OSvart 4r inte patt (rita!)
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Patt — en ”’falsk’ matt Ovningar: Matt i ett drag

Schackreglerna séger att man inte far gora drag sa
att den egna kungen star i schack. Vad hénder da i
foljande stillning om det &r svarts tur att dra?

- N W A OO N

a b ¢c d e f g h

Svart ér inte schack, men kan inte géra nigot regel-
ritt drag — svart kan inte g med kungen utan att
bli schack, och har ingen annan pjis att flytta. Pa
schackspréket kallas detta for patt, och innebiir att
partiet slutar oavgjort (remi).

Regel for patt

1. Stér spelaren vid draget i schack?

2. Kan spelaren gora nagot drag utan att
hamna i schack?

Ar bada svaren ”Nej” sé ir det patt.

Hir foljer ett exempel till. Svart &r inte schack,
men kan inte flytta nagon pjés. Patt!

a b ¢c d e f g h

Spelaren vid draget kan gora matt i ett drag. (Triangelns firg visar vem som &r vid draget.)

Rita draget som gor att motstandaren blir schack och matt! Forsta uppgiften visar hur du ska gora!
Hir &r det inte patt. Svart kan visserligen inte ga

med kungen, men kan istillet flytta en bonde.

- N W N~ O N
- N W A O N

- N W A OO N

a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h . .
Vit gor matt (rita!) Vit gor matt (rita!)

Men ldgger vi till en bonde pa c4 blir det patt!
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- N W A~ O O N ©

Hir kan inte svarts kung flytta, men det dr vits tur
att dra. Vit gor klokt i att flytta ett av tornen for att

Schackborgarmirket

undvika att patt. j
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2 a b ¢c d e f g h
1 Vit gor matt (rita!) Vit gor matt (rita!)
a b c¢c d e f g h
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Losningar till 6vningarna: Matt i ett drag

Spelaren vid draget kan gora matt i ett drag. (Triangelns firg visar vem som &r vid draget.)
Rita draget som gor att motstandaren blir schack och matt! Forsta uppgiften visar hur du ska gora!

- N W A OO O N ©

a b ¢c d e f g h

Vit gor matt (rita!)

- N W A OO N
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Vit gor matt (rita!)

- N W A OO O N
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a b c d e f g h
Vit gor matt (rita!)

Schackborgarmiérket

Regler: Schack & Matt, och Patt (v0.3)

Ovningar: Ar det matt?

Triangelns firg visar vem som &r vid draget. Svara/kryssa om det ir schack matt eller inte. Ar det inte
matt sa rita draget som gor att forsvararen klarar sig! Forsta uppgiften visar hur du ska gora.

- N W A OO N

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h

OSvart ar matt XSvart &r inte matt (rita!) OSvart &r matt [Svart dr inte matt (rita!)

- N W A O N

a b c¢c d e f g h
OVit dr matt Vit dr inte matt (rita!) OVit dr matt Vit dr inte matt (rita!)

- N W A OO O N

OSvart dr matt [OSvart &dr inte matt (rita!) OSvart d&r matt [JSvart 4r inte matt (rita!)

Losningar pa sid 8.
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