~ ~ ~
= = =
i £ // gl £ ,@m.//// el E /// //g/
- - x - O\ M- uo./% 3
w ° w // //%/% N M w..%//////w /
%/ ///// c g ° 8 ﬂ./// \ R P S .////%// \
ﬂ//i%//// ..'OQJ N\ ,/. / ////// © M N /.W/mﬂ// ///,/// © M Wmﬂ//i//w@/
/1// // //// = fﬂ./// /// %ﬁ.b = /ﬂ./// /// %ﬁ.b = A @Ab
® ~ © W < - e N 4
L
Q
= ~ ~ ~ ~
..nOl.O N © [~ e0)
o
o) A 3
) A
a0 < 3 N N
. e R S M % e
i -t . - ] ] | - < )=
. /W//p//// /// ///g = m- //////4 /////////g um um ///// /NAO.M///Q
.O IA‘« va L_ t/ﬂﬁ/// /ﬁwﬁ//ﬁi “ .pK) M_ ﬁ.@‘/ﬁ
® Z 3 4@// /@ . ® g 8
£ 3 5 ﬁ - . / ©
P4 g = g /ﬂ/i/é@
D ~ > b b \ / ////
g s L &= = o / w4
£ “ Ee E g / 5 -« Ee g Ll éga
S X
- 9
u@ 5 £
Y N ) ~ ~ =)
i» - el S ) <

Vilka drag for svart
forhindrar skolmatt?

Kan vit g(‘)‘ra sKolmatt?
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Kan vit gc'ira sKolmatt?

or

fl stilla sig £
att vit ska hota att gora sKolmatt?

Oparen pd

s

Var sKa |
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Kan dv tre olika drag for svart som
Forhindrar att vit gor sKolmatt?

Kan vit gora sKolmatt?

Rita vt dragen pd diagrammet,

eller sKriv ner dragen.



Svar till djurens diplomuppgifter
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Kimgskobran
3

cl
Dd8-h4 matt.
L3ng rockad.

Tigern
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Vits torn pi e4 Kan sl tornet pd h4 och Idparen pd
el.

Vits Iopare pi c2 Kan sif tornet pd a4 och Idparen
pd g6.

Vits dam pd €3 Kan sl tornet pd a7, tornet pd gl
och springaren pd hG.

Vits springare pd ¢ Kan sli tornet pd d7, springaren
pd €6 och loparen pd b3.

KroKodilen

D

Vit har 8 poing och svart har 7 poing. Vit leder
med | podng.
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Vit har Il poing och svart har 13 podng. Svart leder
med 2 poing.

Vit har Il poing och svart har Il poing. Bida har
samma podng.

Vit har 3 poing och svart har 4 podng. Svart leder
med | poing. MEN vits bonde pd h4t gir inte att
stoppa och Kommer df att forvandlas Hill en dam.
Vit leder 44 med Il poing mot 4 poing.

sloken

Vits torn pd g7 vaktar och tornet pd h6 schackar.
Vits bista drag dr antingen L. Th7-b7 eller [.Tg8-b8.
B3da dragen vaktar den svarta Kungen. ! nista drag
Kan det andra tornet gora schack och matt.

Vit Kan inte spela [.Tb4-b6 schack, eftersom
svarts Kung Kan ta tornet. | stillet miste vit byta
sida med till exempel 1. Th4-h4t och sedan Ta5-g5.
Direfter Kan tornen dmsom vakta, och dmsom
schacKa.

Vit Kan gdra schack och matt med antingen
1.De5-h8 eller [.De5-h2, eftersom tornet pd g6
vaKtar.

Svar till djurens c")VningSuppgifter
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Kungskobran
e4

fe

b7

hl

eZ-e4

Dh5xf7 matt.

Dc2xc7 (Bittre var att ta svarts dam med Lb2xT6)

8 o-0

Tigern

DD Vits Kong Kan sli tornet pd £3 och springaren pd
h3.

2)  Vits torn pd e4 Kan sif svarts torn pd h4, Idparen
pd e2 och bonderna pi b4 och eb.

3 Vits Idpare pd e4 Kan sld svarts torn pd bl, svarts
springare pd c6 och bonden pi g6.

4)  Vits springare pd e4 Kan sli svarts torn pd ¢3,
svarts Idpare pd d6, svarts springare pd T6 och
bonden pi g5.

5 Vits dam Kan sii tornet pd h8.

©6) Vits dam pd e4 Kan sli svarts torn pd a8 och ¢2,
Idparna pd b4 och g4, springaren pd g6 och bonden pd
eb.

D Vits bonde pd b5 Kan sld bonden pi 26, och bonden p3
e Kan sl bonden pd 5.

8) Vits dam pd T4 Kan sld svarts dam pi c7 och
springaren pd 6. Vits torn pd df Kan sl svarts torn
pd d8. Viits Idpare pd g2 Kan sli svarts bonde pd c6.
Vits springare pi c5 Kan sl svarts bonder pd b7 och
6. Vits bonde pi b5 Kan sli svarts bonde pi c6.

KroKodilen

D Vit har 5 poing och svart har 6 poidng. Vit leder
med | podng, motsvarande en bondes virde.

2) Vit har 12 podng och svart har [0 podng. Vit leder
med 2 poing, motsvarande tvi bonders virde.

3 Vit har 13 podng och svart har [2 poing. Vit leder
med | podng, motsvarande en bondes virde.

4) Vit har 21 poing och svart har 9 poing. Vit leder
med 2 podng, motsvarande en bondes virde.

5) Vit har 34 poing och svart har 33 poing. Vit leder

med | podng, motsvarande en bondes virde.
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Vit har [9 podng och svart har 20 podng. Svart leder

med | podng.

Vit har [2 poing och svart har Il podng. Vit leder
med | podng.

Vit har 3 podng och svart har 4 podng. Svart leder
med | podng, motsvarande en bondes virde. ANEN,
vits a-bonde Kommer att nd sin sista rad vtan att
svart Kan forhindra det. D4 forvandlas den till en
dam. Vit Kommer d4 plotsligt att ha I poing och
Kommer att leda med Il poing mot 4 poing. Vit stir
dirfor battre!

sloken

Tornet pd b7 vaktar och tornet pd a8 schackar.
Tornet pd a4 vaktar och tornet pd b5 schacKar.
1.T26-28 schacK och matt.

Vit har tvd bra drag. Antingen 1.Tg3-g7 eller
[.ThG-h7. Bida dragen gor s3 att ett av vits torn
vaktar svarts sjunde rad. Direfter Kan det torn som
inte vaktar gora schack och matt pd sista raden.
Vits bista drag 4r |.Td2-b2. Eftersom vits torn pd
¢3 vaktar lings med c-linjen miste df svarts Kung
g3 Hill a-linjen med till exempel [..Kb7-26, varps vits
andra torn gor schack och matt med 2.T¢c3-23.

Vit Kan inte spela [.Th5-b7, eftersom svarts Kung
d3 Kan sl tornet. Vit miste ddrfor Forst byta
sida med sina torn innan tornen dmsom Kan vakta
respeKtive schacka. L. Tb5-h5 foljt av 2.T26-¢6 3r
ett bra sitt att Komma rath.

Vits torn behdver inte sti +itt thop for att
dmsom vakta och omsom schacKa. [.Th3-h5
fungerar vtmirkt, eftersom tornet pd a4 vaktar
svarts Kung lings med fjirde raden.

Vit Kan gdra schack och matt med 1.DF3-28. Har dv
dam och torn gir det oftast dnnv enklare att gora
schack och matt. Men det ir ocksi littare att
stilla motstindarens Kung patt, si se vpp.
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Svarts Kung Kan inte g3 ndgonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svarts Kung Kan inte g2 ndgonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svart dr inte patt. Kungen Kan inte rdra sig, men
bonden pi b5 Kan flytta. D4 ir det inte patt.

Babianen
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Svart dr patt.

Svart dr patt.

Svart Kan g med sin h-bonde.

Dirfor 4r svart inte patt.

Svarts Kung Kan inte g3 ndgonstans vtan att bli
tagen. Men det dr vits drag. Darfor 4r svart inte
patt.

Jittespindeln
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Ldparen sKa st3 pi c4. Dirifrdn Kan den gardera en
vit dam pd 7.

Nej, svarts dam pi e7 garderar £7-bonden.

Nej, damen Kan inte nd 7 frin g4.

Dragen 1..g7-96, 1..Dd8-T6 och 1..Dd8-e7
Forhindrar alla skolmatt. Aven 1..$98-h6 eller I...
d7-45 gir att spela.

Svarts Kung Kan inte g4 ndgonstans vtan att bli
tagen. Svart dr patt.

Svart 4r inte patt, eftersom svart Kan sld tornet
pd 3.

Svart dr inte patt vtan matt, eftersom Idparen pd
b2 schacKar.

Svart dr patt. Svart Kan inte Flytta sin Kung eller
ndgon av sina bonder. Tornet pd 5 och springarna pd
e6 och 43 Kan inte heller flytta eftersom svart di
Kommer i schack.

Om det var svarts drag sKulle det vara patt, men wo
ir det vits drag. Det giller dirfor For vit att gora
ett drag som uvpphaver patten. Till exempel Kan vit
flytta sin springare s att svarts bonde pd 7 Kan
flytta, eller spela sin Idpare till g5 med .Lh6-g5 s
att svarts Kung Kan g4 till g7.
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l.e2-e4, 2.LF1-c4, 3.DdI-h5, (eller 3.DdI-T3)
4.Dh5xFT matt.

Nej, vit Kan inte gora skolmatt, eftersom vit inte
har tagit vt Idparen Hill c4. Slr vit pd F7 med damen
finns det ingen pjds som garderar den.

Nej, vit Kan inte gora skolmatt, eftersom vits
Iopare gitt ett steg for ldngt, det vill siga till b5 i
stillet for till c4.

Ja, o stir vits pjiser vitt for att det ska bli
sKolmatt med 4.Dh5xf7.

Nej, vit Kan inte gdra skolmatt, eftersom svarts
springare pd h6 garderar 7. Spelar vit 4.DF3xf7
spelar svart 4..Sh6xT7 och svart vinner vits dam.
Inte heller nv Kan vit gora skolmatt, eftersom
svarts dam garderar pi 7. Dessvtom hotar svart
att sjilv sld p3 2 med damen. Detta dr det bista
sattet for svart att gardera sig mot skolmatt.
Vit Kan gora schack och matt med 5.Dh5xF7.
Det blir d5 en variant av skolmatt, dven om det ir
springaren pd e5 som garderar vits dam pd 7 och
inte Idparen pi c4.

De bista dragen som forhindrar sKolmatt 4r [...
Dd8-f6, .Dd8-¢7, eller I..g7-g6. Aen dven |...
$g8-h6, [..d7-d5 Forhindrar matten.



